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Esta artigo é sobre competi¢ces de jogos eletrdnicos.

Para esportes simulados em jogos eletronicos, ver Jogos de esporte .

Para jogos multijogadores em geral, ver Jogos multijogador

Jogadores competindo em um torneio de League of Legends

Esporte eletrénico (portugués brasileiro) ou desporto eletrénico (portugués europeu), também
conhecido como ciberesporte ou pelo anglicismo esports, e-sports ou eSports,[1] séo alguns dos
termos usados para as competicdes em que se utilizam jogos eletronicos.

[2] Os esportes eletronicos geralmente assumem a forma de competi¢cdes de jogos multijogador
organizadas, particularmente entre jogadores profissionais, individualmente ou em equipes.
Embora as competi¢ces organizadas facam parte da cultura dos jogos eletrénicos ha muito
tempo, elas aconteciam principalmente entre amadores até o final dos anos 2000, quando a
participagéo de jogadores profissionais e a audiéncia desses eventos por meio de transmissoes
ao vivo tiveram um grande aumento na popularidade.

[3][4] Na década de 2010, os esportes eletrdnicos eram um fator significativo na industria de
jogos eletronicos, com muitos desenvolvedores de jogos projetando e fornecendo financiamento
para torneios e outros eventos.

Os géneros de jogos mais comuns associados ao esporte eletrdnico sao os de estratégia em
tempo real (RTS), tiro em primeira pessoa (FPS), luta, esportes simulados, cartas e arenas de
batalha (MOBA).

Franquias populares de esporte eletronico incluem Counter-Strike, Dota, Free Fire, League of
Legends, Rainbow Six Siege, StarCraft, Street Fighter, Valorant, entre outros.

Torneios como o The International de Dota 2, o Campeonato Mundial de League of Legends, o
especifico para jogos de luta Evolution Championship Series (EVO) e os Campeonatos Majors de
Counter-Strike: Global Offensive fornecem tanto transmissfes ao vivo das competi¢cdes, como
prémios em dinheiro para os concorrentes.

Embora a legitimidade dos esportes eletronicos como uma verdadeira competicdo esportiva
permanecga em questdo, eles foram apresentados ao lado de esportes tradicionais em alguns
eventos multinacionais na Asia, com o Comité Olimpico Internacional também tendo discutido
galera bet brazil inclusdo em futuros eventos olimpicos.

Historicamente, os esportes eletronicos eram dirigidos a uma pequena audiéncia de nicho, com
pouca representacdo nos meios de comunicagcédo de massa, como a televisao.

Devido a isso, a crescente disponibilidade de plataformas de streaming de video on-line,
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especialmente a Twitch, tornaram-se centrais para competicdes de e-sports atuais.

[5] O primeiro jogo a ser considerado um esporte eletronico foi o Netrek, pela revista Wired em
1993.[6]

O mercado global de esporte eletronico gerou um lucro de 325 milhdées de ddlares em 2015 e,
em 2018, ja teve receita de 906 milhdes de dblares[7]; o publico mundial de esportes eletrénicos
em 2015 foi de 226 milhdes de pessoas.[8]

A primeira competicao esportiva eletrbnica que se tem noticia, foi na data de 19 de outubro de
1972 para estudantes da Universidade Stanford, nos Estados Unidos com o jogo Spacewar!, cujo
nome oficial foi "Olimpiadas Intergalaticas de Spacewar"”, o prémio foi um ano de assinatura da
revista Rolling Stone.[9]

Em 1980, a Atari organiza o Space Invaders Championship, essa é considerada a primeira
competicao de esporte eletronico em larga escala, com aproximadamente 10 mil participantes de
varias partes dos Estados Unidos.

Em 1981 é fundada a Twin Galaxies, organizagdo criada com objetivo de catalogar recordes de
jogos eletronicos, durante a década de 1980 houve véarias competi¢des principalmente para
incluir recordes no livro Guinness World Records, algumas dessas competicdes foram
transmitidas pelos programas Starcade e That's Incredible!.

Em 1990 é criado o Nintendo World Championships com etapas em varias cidades dos Estados
Unidos sendo a final disputada na Califérnia, em 1994 foi criada a segunda edi¢ao a Nintendo
PowerFest '94.[10]

A partir da década de 2000 o esporte eletrdnico passou por um grande crescimento, de 10
torneios no ano 2000 para 160 no ano 2010, durante essa década os principais torneios foram o
World Cyber Games, o Intel Extreme Masters e a Major League Gaming.

A primeira organizagéao internacional foi a G7 Teams fundada pelos times 4 Kings, Fnatic, Made in
Brazil, Mousesports, Ninjas in Pyjamas, SK Gaming e Team 3D.

Na Coreia do Sul foram criados dois canais de televisdo com programacéo dedicada a jogos
eletronicos, a OGN e o MBCGame, que comecgaram a transmitir campeonatos de StarCraft e
Warcratft Ill, alguns outros canais no mundo transmitiram competicbes como a GIGA Television
na Alemanha, a XLEAGUE.

TV no Reino Unido e a Game One na Franca.

Nos Estados Unidos, a ESPN tinha um programa chamado Madden Nation que transmitia
competicdes do jogo Madden NFL.[10]

A partir da década de 2010, a popularizagéo dos servigos de streaming fez o esporte eletrénico
crescer rapidamente, sendo a principal fonte a plataforma Twitch langcada em 2011, especializada
em transmissdes de jogos eletronicos, sendo League of Legends e Dota 2 as competicoes mais
assistidas, em 2013 o site registrou 4,5 milhdes de visualizagbes durante a competicao de The
International de Dota 2,[11] essa década marca também a grande presenca fisica de
espectadores aos campeonatos, em 2013 o The International vendeu todos 0s ingressos no
Staples Center em Los Angeles, em 2014 o Campeonato Mundial de League of Legends atraiu 40
mil espectadores no Seul World Cup Stadium na Coreia do Sul.[12]

Classificacdo como esporte [ editar | editar codigo-fonte |

Rotular jogos eletrbnicos competitivos como um esporte é um topico controverso.

[13] Os proponentes argumentam que 0s esportes eletrénicos sdo um "esporte nao tradicional”
de rapido crescimento que requer "planejamento cuidadoso, tempo preciso e execucao habil".
[14][15] Outros afirmam que os esportes envolvem condicionamento fisico e treinamento fisico, e
preferem classificar os esportes eletrénicos como um esporte mental.[16]

O ex-presidente da ESPN, John Skipper, descreveu os esportes eletrénicos em 2014 como uma
competicao e "nao um esporte”.

[17][18][19] Em 2013, em um episodio de Real Sports with Bryant Gumbel, o palestrante riu
abertamente do assunto.

[20] Além disso, muitos na comunidade de jogos de luta mantém uma distingdo entre suas
competicOes e as competicdes de outros géneros de jogos mais conectados comercialmente.
[21] No Campeonato Mundial de 2015 organizado pela Federagao Internacional de Esportes



Eletronicos, um painel com convidados da sociedade internacional de esportes discutiu o futuro
reconhecimento do esporte eletrénico como um esporte legitimo.[22]

Cobertura da midia [ editar | editar codigo-fonte ]

A cobertura de jogos eletrbnicos é feita hoje, em galera bet brazil maioria, através da internet.
[23] S&o poucos os canais de televisdo que dao alguma atencao a esse género.

Os jogos sao geralmente acompanhados através de narradores, de forma semelhante ao que é
feito nos esportes tradicionais.

No Brasil, alguns dos principais canais de esportes (BandSports, ESPN Brasil e SporTV)
transmitem ou ja transmitiram eventos de esportes eletrénicos.[24][25][26]

Depois de eventos marcantes na historia, o esports s6 vem crescendo, cada vez mais fas,
jogadores, equipes e patrocinadores, tudo isso resultou em grandes premiacdes.

Em 2018 esses foram os 10 jogos com as maiores premiacoes.[27]

Com suas premiacdes financiadas principalmente pelo publico na compra de itens dentro do
jogo, a final do The International de Dota 2 de 2018 rendeu para o primeiro lugar premiagao 43%
maior que a Copa Libertadores da Ameérica de 2017[28].
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O gue significa mais de 155,5 nas apostas de basquete?

No mundo das apostas desportivas, especialmente em jogos de basquete, € importante entender
o significado de mais de 155,5. Neste artigo, vamos explicar o que isto significa e como isto pode
afetar as suas apostas.

O que é mais de 155,57

Em apostas de basquete, mais de 155,5 € uma linha de pontuagéo que indica o numero total de
pontos marcados por ambos 0s times no jogo. Quando vocé vé esta linha, significa que os
bookmakers esperam que o total de pontos marcados seja superior a 155.5.

Como afeta as minhas apostas?

Se vocé acredita que o jogo tera mais pontos do que a linha de pontuacéao indicada, entdo é uma
boa ideia apostar no "mais de 155,5". Se o total de pontos marcados for superior a 156, entao
vocé ganha a aposta. No entanto, se o total de pontos for 155 ou menos, entdo vocé perde a
aposta.

Conclusao

Compreender o significado de mais de 155,5 em apostas de basquete € essencial para fazer
apostas informadas e aumentar as suas chances de ganhar. Certifique-se de analisar as
estatisticas e as formas dos times antes de fazer uma aposta, e nunca aposto mais do que pode
permitir-se perder.

Pontuacdo Resultado

Mais de 156 Ganhar aposta

155 ou menos Perder aposta

- Mais de 155,5 é uma linha de pontuacdo em apostas de basquete
- Afeta as suas apostas se o total de pontos marcados for superior ou inferior a 155.5
- Analise as estatisticas e as formas dos times antes de fazer uma aposta
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Kitesurfing en Colombia: Una Nueva Oportunidad para la
Comunidad Wayu

Vinieron de todas partes del mundo a la peninsula de La Guajira, Colombia, para aprender
kitesurfing con Beto GOmez, el Unico kitesurfista profesional wayu del mundo. La zona, conocida
como el cabo de La Vela, es ideal para la practica de este deporte debido a su temporada de
vientos de nueve meses y sus olas planas.

El Arribo del Kitesurfing al Cabo de La Vela

El kitesurfing no es originario de la regién ni de la comunidad wayu, la cual es gobernada por la
etnia wayu. Sin embargo, este deporte llego al cabo de La Vela hace casi dos décadas gracias a
visitantes extranjeros. No todos en la comunidad han aceptado con los brazos abiertos a un
deporte que ha traido crecimiento y cambio. No obstante, el kitesurf ha convertido al cabo de La
Vela en un destino cada vez mas popular y ha brindado a la familia de Gédmez una fuente de
ingresos mas alla de la pesca vy la artesania.

Beto GoOmez: Un Orgullo Wayu

Gbomez, de 24 afos, se convirtidé en el Unico kitesurfista profesional wayu del mundo y ha
encontrado en este deporte una oportunidad de crecimiento y desarrollo para si mismo y su
comunidad. Su escuela de kitesurf, ubicada en el cabo de La Vela, es prueba de que el
kitesurfing puede ser una actividad inclusiva y enriquecedora para la comunidad wayu.

El Impacto del Kitesurfing en la Comunidad Wayu

Aunque algunos residentes consideran que la mayor cantidad de visitantes se ha traducido en
mas alcohol, drogas y fiestas, otros ven en el kitesurfing una oportunidad de crecimiento y
desarrollo para la comunidad wayu. La familia de Gomez, por ejemplo, ha encontrado en este
deporte una fuente de ingresos y una forma de promocionar su cultura y lengua.
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