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plataforma de ganhar dinheiro jogando

Resumo:

plataforma de ganhar dinheiro jogando : Faca parte da jornada vitoriosa em caeng.com.br!
Registre-se hoje e ganhe um bdnus especial para impulsionar sua sorte!

contente:

No

ano de 2024

, € possivel jogar e ganhar dinheiro de verdade através do PIX em plataforma de ganhar dinheiro
jogando varios aplicativos divertidos. Essa é uma

Otima maneira

de se fazer renda extra em plataforma de ganhar dinheiro jogando plataforma de ganhar dinheiro
jogando rotina diaria.

bbénus betano R$300 reais

My Summer Car é um jogo de mundo aberto[1] e sobrevivéncia, desenvolvido pelo finlandés
Johannes Rojola ("ToplessGun") da Amistech Games.

O jogo foi langado como acesso antecipado na Steam em 24 de outubro de 2016.

My Summer Car se passa na zona rural da Finlandia durante o ver&o de 1995, onde um jovem
de 19 anos tem a casa para cuidar, enquanto seus pais estao passando as férias em Tenerife.
O jogador tem objetivo de montar, restaurar e atualizar o Satsuma AMP desmanchado de seu pai
(inspirado no Datsun 100A), usando vérias pecas automotivas encontradas na garagem, bem
como pela aquisicéo de novas pecgas.

Para ganhar dinheiro para as pecas, o jogador pode executar varias tarefas para vizinhos, tais
como o fornecimento de lenha através de um trator-reboque e também utilizando o aspirador do
caminhdo para esvaziar as fossas sépticas e fabricando o kilju (em finlandés, moonshine) para
vendé-lo para um alcodlatra vizinho, em troca de uma quantia de dinheiro.

Depois de passar o Satsuma na inspecao de veiculos e instalar pecas de reposicéo, o jogador é
elegivel para participar de um programa semanal de amadores de automaoveis, que consiste em
um campeonato de rally e corrida na rodovia para uma chance de ganhar um troféu e prémio em
dinheiro.

Datsun 100A - carro que serviu como inspiracao para o Satsuma.

O Satsuma AMP é um pequeno carro japonés baseado no Datsun 100A/Nissan Cherry E10, um
carro popular na Finlandia entre 1970-1980.

E o carro que o personagem deve montar.

O Satsuma é equipado com um motor 1.

OL (998 cc) de 4 cilindros em linha, transversal, tracdo dianteira e cambio manual de 4 marchas.
Comparado com outros veiculos no jogo, o Satsuma tem inUmeras pecas que podem quebrar ou
falhar.

O carro tem consideravelmente mais recursos que 0s outros veiculos do jogo, como janelas que
podem ser interagidas, banco do passageiro rebativel, porta-luvas, luz interna, sistema de som,
etc.

Algumas especificacdes basicas do Satsuma original:

Construcéo do carro [ editar | editar cdédigo-fonte |

Construir o carro nao é facil[2].
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O jogador tem que, literalmente, construir o carro a partir do zero.

No inicio do jogo, o carro esta totalmente desmontado até o ultimo parafuso, e o jogador deve
colocar cada peca em seu local correto, incluindo monta-los um-a-um com o tamanho correto da
chave.

Enquanto a maioria das pecas se encaixam corretamente, é possivel acabar montando o carro
errado.

Por exemplo, deixar de colocar um mecanismo de junta ou um parafuso, o que, por plataforma de
ganhar dinheiro jogando vez, pode quebrar o carro.

Além da gasolina, o carro também requer a manutencgédo periddica, incluindo 6leo para motor,
liquido de arrefecimento do radiador, fluido de freio, fluido de embreagem, que desgastam com
uso e o tempo.

Existe ainda a possibilidade de pecas se quebrarem e necessitarem de substituic&o, tais como o
alternador, bomba d'agua, junta do cabecgote, balanceiros, pistdes, virabrequim, entre outras
pecas.

O Satsuma necessita de toda uma complexa regulagem do motor, incluindo regulagem do
carburador, distribuidor, folga das valvulas.

Toyota HiAce 1978 - furgao que originou o Hayosiko

O jogador tem acesso a varios outros veiculos que necessitam somente de reabastecimento, tais
como:

Hayosiko Pace 1980: um furgdo azul inspirado no Toyota HiAce de 22 Geracgao, capaz de
transportar grandes cargas.

Necessita autorizacao do tio Toivo Kesseli para uso.

Kekmet 1975 : um trator, que pode ser utilizado com seu respectivo trailer para realizar o trabalho
de entregar madeiras.

Inspirado no trator finlandés Valmet 502.

. um trator, que pode ser utilizado com seu respectivo trailer para realizar o trabalho de entregar
madeiras.

Inspirado no trator finlandés Valmet 502.

Gifu 405 T 1978 : um caminh&o para uso utilitario, podendo ser utilizado principalmente para o
trabalho das fossas.

Também necessita de autorizacao do tio Kesseli para uso.

Inspirado no caminh&o finlandés Sisu M-162.

: um caminhao para uso utilitario, podendo ser utilizado principalmente para o trabalho das
fossas.

Também necessita de autorizacao do tio Kesseli para uso.

Inspirado no caminh&o finlandés Sisu M-162.

Jonnez ES 1987 : o ciclomotor de dois tempos baseado no Suzuki PV50.

Deve ser abastecido com combustivel 2T.

: 0 ciclomotor de dois tempos baseado no Suzuki PV50.

Deve ser abastecido com combustivel 2T.

Burnet Ferndale 1973 : € o carro do mecénico Leif Fleetari.

Ele empresta o carro quando o Satsuma esta na plataforma de ganhar dinheiro jogando oficina.
Tem motor V8, tracao traseira e gasta muito combustivel.

Baseado na 62 geracdo do Dodge Coronet.

: € 0 carro do mecanico Leif Fleetari.

Ele empresta o carro quando o Satsuma esta na plataforma de ganhar dinheiro jogando oficina.
Tem motor V8, tracao traseira e gasta muito combustivel.

Baseado na 62 geracdo do Dodge Coronet.

Bote : um barco com motor de dois tempos proximo de uma doca que permite viajar por todo o
enorme lago de Perajarvi.

Também deve ser abastecido com combustivel 2T.

: um barco com motor de dois tempos proximo de uma doca que permite viajar por todo o
enorme lago de Perajarvi.



Também deve ser abastecido com combustivel 2T.

RCO Ruscko 1958 : Este carro pertence ao "homem-porco”, que mora huma cabana em
Pergjarvi.

Este carro pode ser roubado (com a ajuda de uma chave de fenda para ligar o carro) ou ser
ganho do homem-porco em partidas de 21 (chamado no jogo de ventti).

Em ambos os casos, o jogador deve ter cuidado com o ninho de vespas que esta localizado
dentro do carro, no lado do carona.

Inspirado no Skoda Octavia Combi.

. Este carro pertence ao "homem-porco”, que mora numa cabana em Perajarvi.

Este carro pode ser roubado (com a ajuda de uma chave de fenda para ligar o carro) ou ser
ganho do homem-porco em partidas de 21 (chamado no jogo de ).

Em ambos os casos, o jogador deve ter cuidado com o ninho de vespas que esta localizado
dentro do carro, no lado do carona.

Inspirado no Skoda Octavia Combi.

Arvo-Algotson 3000: a colheitadeira que pertence ao fazendeiro Tohvakka.

E baseada na colheitadeira finlandesa Sampo-Rosenlew 500.

Esses sdo os veiculos que o jogador pode interagir e dirigir.

Existem mais veiculos ao redor do mapa, mas sao NPC.

Todos os carros tem suporte a reboque, em caso de acidente em rodovia.

Alta velocidade e falha mecanica provavelmente causara um acidente, que pode matar o jogador.
O jogador deve atender as necessidades do personagem, como fome, sede, fadiga, estresse,
urina e sujeira.

Fome e sede : 0 jogador pode comprar comida na loja do Teimo, beber cerveja da loja, beber
agua diretamente da torneira ou beber leite.

: 0 jogador pode comprar comida na loja do Teimo, beber cerveja da loja, beber agua
diretamente da torneira ou beber leite.

Fadiga : pode ser restaurada dormindo ou tomando um café.

: pode ser restaurada dormindo ou tomando um café.

Estresse : dentre as formas de diminuir o estresse, 0 personagem pode fumar cigarros da loja do
Teimo, uso de alcool, uso da sauna e fazer churrasco.

- dentre as formas de diminuir o estresse, o personagem pode fumar cigarros da loja do Teimo,
uso de alcool, uso da sauna e fazer churrasco.

Urina : o jogador pode livremente urinar em qualquer lugar

: 0 jogador pode livremente urinar em qualquer lugar Sujeira: pode ser reduzida usando um
chuveiro ou nadar no lago préximo.

Beber muita cerveja acabara por deixar o jogador bébado, que primeiro faz com que o jogador
figue tonto e desnorteado, e a plataforma de ganhar dinheiro jogando visédo vai distorcer ainda
mais com o consumo de alcool, podendo levar a acordar em um lugar aleatério do mapa no dia
seguinte.

A policia ira aparecer aleatoriamente ao longo da estrada principal do jogo e do mundo.

Ha a possibilidade de receber multas por quaisquer infragdes de transito (excesso de velocidade,
nao utilizacdo de cinto de seguranca ou conducéo em estado de embriaguez).

Se o jogador ndo pagar uma multa, policiais irdo cercar o jogador na casa e encarcera-lo na
prisdo por um periodo de tempo proporcional ao valor da multa.

Grande parte da originalidade do jogo vem do seu tom irreverente: O mundo do jogo é em
grande parte povoado por moradores de baixa classe, muitos dos quais séo desleixados ou
bébados, e também o jogador pode dirigir embriagado.

Existem trés botbes diferentes para destratar pessoas - nenhum dos quais tem outras
consequéncias além da ocasional resposta.

O dialogos do jogo € inteiramente em finlandés mas com legendas em inglés.

O jogador também pode salvar o progresso do jogo no seu banheiro em casa ou em qualquer um
dos penicos que complementam a paisagem, que também serve para avancar o tempo de jogo
por duas horas.



O jogo também apresenta um personagem envolvendo um bébado vizinho que escondeu uma
mala cheia de 5 milhdes de markkas (marcos finlandeses) ganhos da loteria de plataforma de
ganhar dinheiro jogando esposa.

Se o jogador encontra e a furta, 0 mesmo vizinho vai invadir a casa do jogador em tentativa de
homicidio com um machado.

Na ultima experimental atualizac&o (junho de 2018), 0 mesmo vizinho pode tentar se matar se o
ataque falhar, por ter perdido a maleta de 5 milhdes de markkas e plataforma de ganhar dinheiro
jogando esposa.

O jogo ndo tem suporte a modificagcdes, mas gracas a Unity Assets Explorer e o MSCLoader, é
possivel adicionar texturas personalizadas e modificar itens e veiculos.

Gracas a isso, pode-se fazer a plataforma de ganhar dinheiro jogando prépria pintura do carro de
trabalho, editar a janela traseira, adesivos e até mesmo alterar a aparéncia de outros veiculos e
edificios.

Ha também mods nao oficiais, tais como carros e objetos feitos em Blender, duas das mais
notaveis modificacdes sdo VAZ-2101 e Satsute (caminhonete inspirada no Satsuma).

Mapa de Alivieska

O mapa pode ser encontrado no corredor da casa, acima do telefone.

Ele cobre uma érea de 4,2 x 3,3 km.

Ele representa o municipio ficticio de Alivieska.

Na porcao central do mapa, h& o lago Pergjarvi e, ao redor desse lago, se encontram as
localidades do jogo.Podemos citar:

Perdjarvi (area urbana) : é a localidade principal do jogo, onde encontramos boa parte das
pessoas, casas e veiculos do jogo.

Existem estabelecimentos que podem ser interagidos, como: Loja do Teimo ( Teimon Kauppa ):
local onde se pode comprar praticamente tudo que ha no jogo, como: comida, cerveja, loteria,
oleo, filtro de dleo, velas de ignicéo, liquido de arrefecimento, tintas, repelente, bateria
automotiva, cigarros, correia do alternador, extintor, combustivel 2T, etc.

Ainda ha 3 bombas de combustivel na area externa da loja, onde se pode abastecer veiculos
com gasolina, diesel e 6leo combustivel.

E ainda o posto de correio da localidade.

Esta loja é inspirada na loja desativada Sepon Kauppa , localizada na vila de Yttila, no municipio
de Sakyla (regido de Satakunta).

Pub Nappo: conjugado com a loja do Teimo, funciona somente a noite.

E possivel comprar garrafas de cerveja, shots de vodka, xicaras de café, salsichas com fritas e
cigarros.

Loja de Inspecéo Lindell ( Katsastus Lindell Oy ): local onde deve ser feita a inspecéo do
Satsuma e onde sao pegas as placas do carro.

Estacdo de Tratamento de Agua: local onde devem ser depositados os dejetos coletados pelo
trabalho das fossas.

: € a localidade principal do jogo, onde encontramos boa parte das pessoas, casas e veiculos do
jogo.

Existem estabelecimentos que podem ser interagidos, como: Loppe : segunda maior
concentracéo de casas, em Loppe pode-se encontrar a Oficina Mecanica do Fleetari ( Fleetarin
Korjaamo & Kaalaamo ), onde € possivel realizar diversos servicos no Satsuma, além de
comprar pecas de reposi¢cdo e medir a poténcia do Satsuma em um dinamdmetro.

Além da oficina, existe uma mansdo mal-assombrada nas redondezas.

: segunda maior concentracao de casas, em Loppe pode-se encontrar a Oficina Mecéanica do
Fleetari (), onde € possivel realizar diversos servigos no Satsuma, além de comprar pecas de
reposicao e medir a poténcia do Satsuma em um dinamometro.

Além da oficina, existe uma mansdo mal-assombrada nas redondezas.

Kesselinpera : trata-se do local onde se encontra a casa do jogador, a garagem, a casa do tio
Kesseli e um barracdo onde é possivel cortar madeiras e vendé-las.

E o local principal do jogo e onde tudo se inicia.



. trata-se do local onde se encontra a casa do jogador, a garagem, a casa do tio Kesseli e um
barracdo onde é possivel cortar madeiras e vendé-las.

E o local principal do jogo e onde tudo se inicia.

Rykipohja: local onde encontra-se o "lixdo", a pista de arrancada (que na realidade é um campo
de pouso de avifes) e uma pista de terra.

Ha ainda outras localidades ao redor do mapa, como: a ilha do chalé, o pavilhdo de danca, a
casa do comprador de madeira, a casa do bébado, casa da vovd, montanha de ski, torre de
radio, estacdo de tratamento de grédos, plantacdo de morangos, casa do Ventti, etc.

Existem formas de conseguir dinheiro dentro do jogo.

Assim, é possivel comprar comida, pecas para o carro, realizar manutencao, pagar contas de luz
e telefone, apostas, etc.

Trata-se de comprar os ingredientes na proporcao correta (dgua, fermento e acucar) e preparar a
bebida num balde especifico.

A proporc¢ao perfeita é 30 litros de dgua (1 balde), 6 pacotes de agucar e 1 fermento.

ApoOs a bebida descansar e parar de borbulhar, precisa ser vendida em 20 garrafas de suco para
0 bébado, chamado Jokke.

Jokke vai pagar 170 mk no maximo por garrafa, totalizando 3400 mk pelas 20 garrafas.

Para realizar tal trabalho, o personagem necessita do Gifu, o caminhéo do tio.

De vez em quando, os moradores de Perajarvi vao ligar e solicitar a limpeza de suas fossas.
Com o caminhéo é possivel se deslocar para o local de trabalho marcado no mapa, abrir a fossa,
colocar a tubulacao, ligar a bomba hidraulica e acelerar manualmente o caminh&o para bombar
os dejetos.

Quando a fossa estiver completamente limpa, rendera 1200 mk.

O caminhao tem capacidade para transportar dejetos de 4 fossas completas, totalizando 4800
mKk.

Os dejetos devem ser descarregados do caminhdo na estacao de tratamento de agua.

Cada tanque cheio do caminh&o custa 1530 mk para descarregar.

Coleta de morangos [ editar | editar codigo-fonte ]

Trata-se de ajudar um produtor de morangos a coletar plataforma de ganhar dinheiro jogando
producéo.

Existe uma habilidade para tal funcéo, que € aperfeicoada com a prética.

Cada caixa de morangos coletada rende 40 mk.

A fadiga do personagem interfere no desempenho da fungéo.

O personagem pode entregar lenha picada no local indicado no mapa.

Para isso, sera necessario o trator e plataforma de ganhar dinheiro jogando carretinha.

Munido desses veiculos, na garagem externa existe uma pilha de madeiras cortadas, um toco de
madeira € um machado.

Com o machado, deve-se cortar a lenha e coloca-la na carretinha.

Quando a carretinha estiver com a carga completa, deve-se engatar o trator nela e levar a carga
até o destino no mapa.

Utilizando os controles hidraulicos do trator, a carga deve ser descarregada no local correto.
Esse trabalho rende 3200 mk.

Fardos de Feno

O jogador recebe um telefonema do fazendeiro Tohvakka, que Ihe pede que recolha todos os 23
fardos de feno que estao espalhados por Alivieska e Ihe entregue em plataforma de ganhar
dinheiro jogando propriedade.

Para isto, 0 jogador deve percorrer 0 mapa com o trator Kekmet com a carreta acoplada.

Com o garfo frontal do trator, deve coletar o fardo e colocar na carreta.

Por este trabalho, por este trabalho o jogador recebe 3500 mk.

Entrega da colheitadeira

O jogador recebera uma ligacdo de Tohvakka pedindo que recupere plataforma de ganhar
dinheiro jogando colheitadeira na fazenda de Russakka, localizada a sudeste da casa da avo, ao
lado da rodovia.



Este trabalho esta disponivel apds a concluséo do trabalho de entrega dos fardos de feno.
Levara muito tempo para concluir, devido a velocidade maxima da colheitadeira ser de apenas 11
km/h, dando ao jogador mais tempo para apreciar a beleza das maquinas agricolas de alto
desempenho.

Assim que o jogador devolver a colheitadeira de volta a fazenda, Tohvakka agradecera ao
jogador por ajuda-lo e fornecera 1500 mk ao jogador.

Ao redor do mapa, existem 3 carros abandonados dentro de celeiros.

Com o martelo, € possivel abrir as portas dos celeiros e ter acesso a esses carros abandonados.
E recomendado utilizar o Gifu (caminh&o) para rebocar tais carros até o Fleetari (mecanico).

Os valores pagos que o Fleetari paga pelos carros é:Model T: 2000 mkFairlane: 3200 mkFirebird:
4500 mk

Satsuma GT 1200mk 10900mk

Existem ainda outros trabalhos menores, como:

Fazer compras para a vovoPanfletagemVandalismo

Levar bébado para casa

"Jogador"” : O personagem do jogador nasceu em 27 de novembro de 1976.

O nome e o sobrenome do personagem do jogador sdo determinados pelo jogador no inicio do
jogo.

O personagem do jogador é geralmente percebido como um "bom garoto", a julgar pelas reagdes
iniciais dos colegas residentes de Alivieska, ele é conhecido por trazer comida regularmente para
plataforma de ganhar dinheiro jogando avo, Sirkka Kesseli, entregar lenha, bombear fossas
sépticas e ajudar seu amigo Jouko a chegar em casa em seguranca a noite.

A medida que o jogo avanca, o jogador tem a opc¢éo de comecar a quebrar essa personalidade de
‘garoto bom' e fazer coisas ruins, como roubar, fraude, violar leis de transito e vandalismo, com
consequéncias variadas.

O personagem do jogador esta evidentemente interessado em carros e acredita que tem
conhecimento suficiente para concluir uma restauracédo do Satsuma AMP que foi de seu pai.

O catélogo de pecas da AMIS entregue na casa sugere que ele tem a intencdo de modificar o
carro com pecas de reposi¢cado, como faria com qualquer outro jovem finlandés.

Nao se sabe muito mais sobre interesses e hobbies, embora uma bola de basquete e uma cesta
estejam disponiveis para jogar e um computador possa ser comprado posteriormente para jogar
videogames.

: O personagem do jogador nasceu em 27 de novembro de 1976.

O nome e o sobrenome do personagem do jogador sédo determinados pelo jogador no inicio do
jogo.

O personagem do jogador é geralmente percebido como um "bom garoto", a julgar pelas reagfes
iniciais dos colegas residentes de Alivieska, ele é conhecido por trazer comida regularmente para
plataforma de ganhar dinheiro jogando avo, Sirkka Kesseli, entregar lenha, bombear fossas
sépticas e ajudar seu amigo Jouko a chegar em casa em seguranca a noite.

A medida que o jogo avanga, o jogador tem a opcéo de comecar a quebrar essa personalidade
de 'garoto bom' e fazer coisas ruins, como roubar, fraude, violar leis de transito e vandalismo,
com consequéncias variadas.

O personagem do jogador esta evidentemente interessado em carros e acredita que tem
conhecimento suficiente para concluir uma restauracédo do Satsuma AMP que foi de seu pai.

O catdlogo de pecas da AMIS entregue na casa sugere que ele tem a intencdo de modificar o
carro com pecas de reposi¢cado, como faria com qualquer outro jovem finlandés.

Nao se sabe muito mais sobre interesses e hobbies, embora uma bola de basquete e uma cesta
estejam disponiveis para jogar e um computador possa ser comprado posteriormente para jogar
videogames.

Toivo Kesseli : é o tio do jogador.

Ele € um homem gordo (supostamente com 40 ou 50 anos), com 6culos, bigode e um chapéu
GIFU laranja.

Tio Kesseli também é um fumante pesado e tosse muito.



Ele também é altamente provavel que sofra de alcoolismo.

Ele é encontrado dentro de plataforma de ganhar dinheiro jogando casa em Kesselinpera ou
sentado do lado de fora.

Esta implicito que o tio Kesseli realizou pelo menos dois empregos, como mostra plataforma de
ganhar dinheiro jogando propriedade da van Hayosiko, que possui adesivos que indicam seu uso
em carpintaria contratual, e o caminhdo-bomba Gifu, usado para bombear esgotos de fossas
sépticas ao redor de Pergjarvi, na regiao de Pergjarvi.Alivieska.

. € o tio do jogador.

Ele € um homem gordo (supostamente com 40 ou 50 anos), com 6culos, bigode e um chapéu
GIFU laranja.

Tio Kesseli também é um fumante pesado e tosse muito.

Ele também é altamente provavel que sofra de alcoolismo.

Ele é encontrado dentro de plataforma de ganhar dinheiro jogando casa em Kesselinpera ou
sentado do lado de fora.

Esta implicito que o tio Kesseli realizou pelo menos dois empregos, como mostra plataforma de
ganhar dinheiro jogando propriedade da van Hayosiko, que possui adesivos que indicam seu uso
em carpintaria contratual, e o caminhdo-bomba Gifu, usado para bombear esgotos de fossas
sépticas ao redor de Pergjarvi, na regiao de Pergjarvi.Alivieska.

Sirkka Kesseli : é a avé do personagem do jogador.

Ela é uma personagem que conta histérias sobre as pessoas e os locais de Alivieska.

Depois de ouvir suas divagagdes por tempo suficiente, ela entregara ao jogador algum dinheiro, a
guantia que depende da quantidade de comida que o jogador traz para ela.

Sua casa esta localizada a leste da passagem ferroviaria mais ao sul.

Sirkka estara presente em casa todos os dias das 08:00 as 16:00, enquanto o tempo estiver bom.
Ela esta viva ha pelo menos 78 anos, como ela diz que passou 78 verdes na Finlandia, embora
iISSO possa significar apenas uma Finlandia independente.

Ela conhece muitos mitos e lendas, sendo um deles o traficante de ventti amaldicoando seu pai
guando ele perdeu para o pai em um jogo de cartas, onde morreu mais tarde em um incéndio.
Embora a maior parte do didlogo com ela seja sobre coisas desinteressantes, como ser uma
pessoa melhor, ela € a principal fonte de conhecimento do jogo e revela fatos interessantes,
como Pena, sendo a prima do personagem do jogador.

: € a avo do personagem do jogador.

Ela é uma personagem que conta histérias sobre as pessoas e 0s locais de Alivieska.

Depois de ouvir suas divagagdes por tempo suficiente, ela entregara ao jogador algum dinheiro,
a quantia que depende da quantidade de comida que o jogador traz para ela.

Sua casa esta localizada a leste da passagem ferroviaria mais ao sul.

Sirkka estara presente em casa todos os dias das 08:00 as 16:00, enquanto o tempo estiver
bom.

Ela esta viva ha pelo menos 78 anos, como ela diz que passou 78 verdes na Finlandia, embora
iISSO possa significar apenas uma Finlandia independente.

Ela conhece muitos mitos e lendas, sendo um deles o traficante de ventti amaldicoando seu pai
guando ele perdeu para o pai em um jogo de cartas, onde morreu mais tarde em um incéndio.
Embora a maior parte do didlogo com ela seja sobre coisas desinteressantes, como ser uma
pessoa melhor, ela é a principal fonte de conhecimento do jogo e revela fatos interessantes,
como Pena, sendo a prima do personagem do jogador.

Valto Kesseli : O avb do personagem do jogador € mencionado uma vez por Sirkka, que diz que
mudou completamente apos retornar da guerra (provavelmente Guerra de Inverno), tornando-se
alcodlatra e eventualmente morrendo por causa disso.

Ele também construiu a casa onde Sirkka mora atualmente.

: O av6b do personagem do jogador € mencionado uma vez por Sirkka, que diz que mudou
completamente apds retornar da guerra (provavelmente Guerra de Inverno), tornando-se
alcoodlatra e eventualmente morrendo por causa disso.

Ele também construiu a casa onde Sirkka mora atualmente.



Pena Kesseli: (também conhecido como Pentti Juola, Turo ou Jaakko) é um homem de meia
idade que pode ser visto dirigindo um pequeno carro verde baseado no Fiat 133 (também
chamado Fittan no jogo) pelas estradas de terra de Alivieska.

Seguindo a tradi¢do do jogo, ele é primo do jogador.

E possivel pegar uma carona pressionando o bot&o de carona (O por padréo) e ele para quando
vé o jogador.

A porta do lado do passageiro do carro pode ser aberta, o que torna possivel entrar no modo de
passageiro da mesma maneira que entrar no modo de diregcdo em qualquer veiculo acionavel.
(também conhecido como Pentti Juola, Turo ou Jaakko) € um homem de meia idade que pode
ser visto dirigindo um pequeno carro verde baseado no Fiat 133 (também chamado no jogo) pelas
estradas de terra de Alivieska.

Seguindo a tradi¢do do jogo, ele é primo do jogador.

E possivel pegar uma carona pressionando o bot&o de carona (O por padréo) e ele para quando
vé o jogador.

A porta do lado do passageiro do carro pode ser aberta, 0 que torna possivel entrar no modo de
passageiro da mesma maneira que entrar no modo de diregcdo em qualquer veiculo acionavel.
Jouko Ollevi : Jouko "Jokke" Ollevi (ou o cara bébado) é a pessoa que pode ligar para o jogador a
noite (02:00) para leva-lo do bar e leva-lo para plataforma de ganhar dinheiro jogando casa.

Ele pagara ao jogador entre 50 mk e 1.240 mk .

Sua casa esta localizada no lado leste do mapa, entre Loppe e o cliente da lenha.

E possivel busca-lo com os Satsuma, Hayosiko, Ferndale e Ruscko.

: Jouko "Jokke" Ollevi (ou o cara bébado) é a pessoa que pode ligar para o jogador a noite
(02:00) para leva-lo do bar e leva-lo para plataforma de ganhar dinheiro jogando casa.

Ele pagara ao jogador entre 50 mk e 1.240 mk .

Sua casa esta localizada no lado leste do mapa, entre Loppe e o cliente da lenha.

E possivel busca-lo com os Satsuma, Hayosiko, Ferndale e Ruscko.

Teimo Pielinen : € o dono da Teimon Kauppa e do Pub Nappo em Perajarvi.

Teimo é um homem careca de 6culos, ele usa seu uniforme quando trabalha na loja e no Pub
Nappo.

Quase nada se sabe sobre o passado de Teimo, mas de acordo com suas historias, ele teve um
cachorro, ele tem uma esposa chamada Irma, ele era pescador e costumava ser um lutador de
algum tipo em plataforma de ganhar dinheiro jogando juventude.

Teimo tem aproximadamente 50 e poucos anos.

Ele fala com um dialeto de Savénia e é muito calmo e descontraido, mas mostrar o dedo do meio
ou esmagar a vitrine da loja o irritara.

Quebrar a janela também tornara o jogador incapaz de fazer mais compras até que o valor de 2.
760 mk na caixa registradora seja pago.

Ele ligara para o jogador quando os produtos encomendados através da revista forem entregues
na loja.

Ele também chama o jogador se eles ndo pagaram pelo combustivel e afirma que ele acabara na
priséo.

As vezes, ele até diz que tera que conversar com o pai do jogador quando voltar.

Se o0 jogador fizer um gesto com o dedo, ele solicitara que ele volte para casa.

: € 0 dono da Teimon Kauppa e do Pub Nappo em Peréajarvi.

Teimo é um homem careca de 6culos, ele usa seu uniforme quando trabalha na loja e no Pub
Nappo.

Quase nada se sabe sobre o0 passado de Teimo, mas de acordo com suas histdrias, ele teve um
cachorro, ele tem uma esposa chamada Irma, ele era pescador e costumava ser um lutador de
algum tipo em plataforma de ganhar dinheiro jogando juventude.

Teimo tem aproximadamente 50 e poucos anos.

Ele fala com um dialeto de Savénia e é muito calmo e descontraido, mas mostrar o dedo do meio
ou esmagar a vitrine da loja o irritara.

Quebrar a janela também tornara o jogador incapaz de fazer mais compras até que o valor de 2.



760 mk na caixa registradora seja pago.

Ele ligara para o jogador quando os produtos encomendados através da revista forem entregues
na loja.

Ele também chama o jogador se eles ndo pagaram pelo combustivel e afirma que ele acabara na
priséo.

As vezes, ele até diz que tera que conversar com o pai do jogador quando voltar.

Se o jogador fizer um gesto com o dedo, ele solicitara que ele volte para casa.

Leif Fleetari : é o proprietério e o principal mecéanico de plataforma de ganhar dinheiro jogando
oficina homonima em Loppe.

Ele atua como o rosto da loja durante o horario de funcionamento, aparecendo no balcao da
frente do escritorio da loja, descansando com as pernas para cima.

. € 0 proprietario e o principal mecénico de plataforma de ganhar dinheiro jogando oficina
homénima em Loppe.

Ele atua como o rosto da loja durante o horario de funcionamento, aparecendo no balcao da
frente do escritorio da loja, descansando com as pernas para cima.

Lindell: é inspetor de carros em Perdjarvi, ele provavelmente é o proprietario da oficina de
inspecao Lindell.

Sua camiseta diz "komiat ensin", que significa "0os mais bonitos primeiro" - uma frase ligada a
regido da Ostrobotnia.

Ele tem cabelo curto e barba.

Ele sempre tem uma chave de fenda na méo esquerda.

Lindell parece muito insatisfeito com plataforma de ganhar dinheiro jogando vida, reclamando
constantemente de como é dificil.

Ele também ¢é muito rude e gosta de menosprezar o Satsuma do jogador como Fleetari.

O escritorio de inspe¢do em que ele reside esta aberto das 08:00 as 16:00 de segunda a sexta-
feira.

Quando esta fechada, as portas ndo se abrem e a sala de inspecéo é fechada por uma porta da
garagem.

€ inspetor de carros em Perajarvi, ele provavelmente € o proprietario da oficina de inspecao
Lindell.

Sua camiseta diz "komiat ensin", que significa "os mais bonitos primeiro" - uma frase ligada a
regido da Ostrobotnia.

Ele tem cabelo curto e barba.

Ele sempre tem uma chave de fenda na méao esquerda.

Lindell parece muito insatisfeito com plataforma de ganhar dinheiro jogando vida, reclamando
constantemente de como é dificil.

Ele também é muito rude e gosta de menosprezar o Satsuma do jogador como Fleetari.

O escritorio de inspe¢do em que ele reside esta aberto das 08:00 as 16:00 de segunda a sexta-
feira.

Quando esta fechada, as portas ndo se abrem e a sala de inspecéo é fechada por uma porta da
garagem.

Suski € uma residente de Alivieska.

Ela € encontrada pela primeira vez no Ricochet amarelo e provavelmente é a namorada atual de
Jani.

Ela também ¢é uma das poucas personagens femininas modeladas em My Summer Car, sendo a
outra a av6 do jogador Sirkka, a velha no 6nibus, as mulheres no pavilhdo de danca e a mae do
jogador (na introdugao do jogo).

O jogador pode namorar a Suski, caso o Jani morra em um acidente de carro.

Deve-se resgata-la das ferragens e leva-la para plataforma de ganhar dinheiro jogando casa, e
deixa-la no sofé da sala.

Quando o jogador acordar, ela tera ido embora e deixara um bilhete.

A partir dai pode-se busca-la em casa em Perajarvi ou na frente da loja do Teimo e fazer
diversos passeios.



Ela bebe e fuma muito.

E recomendavel deixar uma caixa de cerveja no assento do carona.

Ela gosta de janelas escuras, capas com estampa de leopardo, CD player e um bom sistema de
som.

Nao gosta dos assentos esportivos do Satsuma, caipiras fedorentos (mais de 1/5 da barra de
sujeira cheia - um padrdo bem alto!).

E dirigir répido demais (mantendo a velocidade do veiculo abaixo de 100 km/h).

Como tal, ela vai ficar brava com o jogador por excesso de velocidade.

Os Unicos veiculos que ela anda sdo o Satsuma e o Ferndale.

Ela afirma que namorar Jani foi chato e ele ndo mostra interesse por nada em plataforma de
ganhar dinheiro jogando vida.

Ela ainda diz que n&o gosta de Alivieska, chamando-o de "buraco de merda" e se perguntando
por que seus pais gostam de morar la.

€ uma residente de Alivieska.

Ela € encontrada pela primeira vez no Ricochet amarelo e provavelmente é a namorada atual de
Jani.

Ela também é uma das poucas personagens femininas modeladas em My Summer Car, sendo a
outra a avéd do jogador Sirkka, a velha no 6nibus, as mulheres no pavilhdo de danca e a mae do
jogador (na introducao do jogo).

O jogador pode namorar a Suski, caso 0 Jani morra em um acidente de carro.

Deve-se resgata-la das ferragens e leva-la para plataforma de ganhar dinheiro jogando casa, e
deixa-la no sofé da sala.

Quando o jogador acordar, ela tera ido embora e deixara um bilhete.

A partir dai pode-se busca-la em casa em Perajarvi ou na frente da loja do Teimo e fazer
diversos passeios.

Ela bebe e fuma muito.

E recomendavel deixar uma caixa de cerveja no assento do carona.

Ela gosta de janelas escuras, capas com estampa de leopardo, CD player e um bom sistema de
som.

Nao gosta dos assentos esportivos do Satsuma, caipiras fedorentos (mais de 1/5 da barra de
sujeira cheia - um padrédo bem alto!).

E dirigir répido demais (mantendo a velocidade do veiculo abaixo de 100 km/h).

Como tal, ela vai ficar brava com o jogador por excesso de velocidade.

Os Unicos veiculos que ela anda sdo o Satsuma e o Ferndale.

Ela afirma que namorar Jani foi chato e ele ndo mostra interesse por nada em plataforma de
ganhar dinheiro jogando vida.

Ela ainda diz que ndo gosta de Alivieska, chamando-o de "buraco de merda" e se perguntando
por que seus pais gostam de morar la.

Simppa e Jokke : sdo os dois bébados que se encontram no Pub Nappo durante o horario de
funcionamento, falando sobre vérias coisas como uma fabrica de salsichas.

Eles também sdo amigos de Jouko, o homem que compra kilju do jogador e pode ser encontrado
em seu apartamento durante a "festa".

: sao os dois bébados que se encontram no Pub Nappo durante o horéario de funcionamento,
falando sobre vérias coisas como uma fabrica de salsichas.

Eles também sdo amigos de Jouko, o homem que compra kilju do jogador e pode ser encontrado
em seu apartamento durante a "festa".

Livaloinen : ou o cara da lenha, é a pessoa que pede lenha por telefone, 4 horas e 10 minutos
apoOs o inicio de um novo jogo e ap6s 8 horas e 20 minutos cada vez que a lenha foi entregue a
ele.

Apés a ligacdo, ele estara esperando por vocé em pé perto da casa dele, das 6h as 22h.

Ele parece ser um homem na casa dos 40 anos, vestindo calgas xadrez, sapatos marrons, meias
pretas e uma blusa branca suja.

Ele tem cabelos castanhos claros e pelos faciais castanhos claros.



Seu sobrenome, Livaloinen, é revelado em plataforma de ganhar dinheiro jogando caixa de
correio.

Ele é visto bebendo uma garrafa de bebida, parado na frente de plataforma de ganhar dinheiro
jogando casa.

: ou o0 cara da lenha, é a pessoa que pede lenha por telefone, 4 horas e 10 minutos apés o inicio
de um novo jogo e apos 8 horas e 20 minutos cada vez que a lenha foi entregue a ele.

Apbs a ligacao, ele estard esperando por vocé em pé perto da casa dele, das 6h as 22h.

Ele parece ser um homem na casa dos 40 anos, vestindo calgas xadrez, sapatos marrons, meias
pretas e uma blusa branca suja.

Ele tem cabelos castanhos claros e pelos faciais castanhos claros.

Seu sobrenome, Livaloinen, é revelado em plataforma de ganhar dinheiro jogando caixa de
correio.

Ele é visto bebendo uma garrafa de bebida, parado na frente de plataforma de ganhar dinheiro
jogando casa.

Tohvakka: possui uma grande fazenda perto de Pergjarvi.

Ele liga para o jogador sobre o trabalho do fardo de feno, porque ele ndo pode mais trabalhar
depois de ter sofrido um ataque cardiaco.

Ele liga mais uma vez quando quer plataforma de ganhar dinheiro jogando colheitadeira Arvo-
Algotson 3000 de volta.

My Summer Car é desenvolvido principalmente por uma pequena equipe de desenvolvimento
independente composta por Johannes Rojola e Kaarina P6nkk&, bem como amigos auxiliando na
musica e locucgdes.

O desenvolvimento fechado e o teste beta do jogo jA haviam sido documentados no meio do ano
de 2013, com os primeiros fragmentos do progresso do desenvolvimento sendo visualizados no
canal no YouTube e nas contas no Twitter de Rojola.

Comentario de desenvolvimento sugerido do jogo intencionalmente projetado para ser um
simulador de vida, bem como um simulador de carro, com maior dificuldade em possuir, manter e
dirigir o Satsuma no topo da mecanica de sobrevivéncia.

O jogo viria a ser langado como um acesso antecipado jogo via Steam Greenlight em 24 de
outubro de 2016, e continua a ser gradualmente atualizado com novos recursos e revisdes
disponibilizados através do seu ramo de desenvolvimento e seu publico atualiza¢gdes mensais.
Seu criador declarou na comunidade de My Summer Car na Steam que esta desenvolvendo uma
segunda versao do jogo, chamada de My Winter Car.

O jogo se passara no mesmo mapa do atual, porém 1 ou 2 anos apos a histéria do jogo atual e
sob o rigoroso inverno finlandés.

Desta vez, o jogador ndo contara com o Satsuma AMP, mas com outro carro montavel, baseado
no Ford Taunus TC 1973-1979 (chamado no jogo de Corris Rivett).

Serd um jogo menos divertido e sera mais dificil sobreviver no jogo, justamente pelas condigfes
severas do inverno.

Escrito por Rock, Paper, Shotgun, Brendan Caldwell chamaram o jogo de "Engracado, detalhado
e minuciosamente confuso";[3] ao escrever para o Kotaku, Nathan Grayson chamaram o jogo de
"Janky é estranho pra caralho, mas divertido".

Tanto Caldwell quanto Martin Robinson, da Eurogamer,[4]Jcompararam a curva de dificuldade do
jogo com Dark Souls.

O My Summer Car também foi motivo de elogios da comunidade finlandesa de jogos, ganhando
0 prémio "Kyopelit" do Jogo de Escolha do Ano do Ano 2016 nos Finnish Game Awards de
2017,[5] e ser introduzido no Museu Finlandés de Jogos entre as 100 partidas do museu em
2018.[6]
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A Palestina comecou a agitar as bandeiras da brisa acima de duas fileiras limpas, na quinta-feira
passada (24) plataforma de ganhar dinheiro jogando tenda 6 verde e laranja no Cambridge
University onde os estudantes leram o xadrez num pequeno acampamento para protestar contra
uma guerra.

N&o 6 havia policiais a vista e ndo muito para eles fazerem se aparecessem, a menos que
sentisse vontade de participar plataforma de ganhar dinheiro jogando 6 um circulo ou oficina
sobre fabricacéo da pipa.

Os acampamentos pro-palestinos se espalharam para 15 universidades plataforma de ganhar
dinheiro jogando toda a Gra Bretanha 6 nos ultimos dias, mas houve poucos sinais ainda dos
confrontos violentos que abalarem os campi americanos.

Isso se deve plataforma de ganhar dinheiro jogando parte 6 porque as autoridades universitarias
estdo adotando uma abordagem mais permissiva, citando a importancia de proteger liberdade da
expressdo mesmo que 6 0 governo nao esteja totalmente emocionado.

Também pode refletir o debate menos polarizado dentro da Gra-Bretanha, onde as pesquisas
sugerem que 6 a maioria das pessoas acredita Israel deveria chamar um cessar fogo.

Na Universidade de Oxford, a vibracédo era mais acampamento do 6 que confronto. com cerca 50
tendas lancada plataforma de ganhar dinheiro jogando um gramado verde proeminente fora o
Museu Pitt River... [

Apesar do clima 6 ensolarado, placas de madeira cobriam grama que plataforma de ganhar
dinheiro jogando lugares se agitaram para a lama quando as autoridades ligarem os sprinklers 6
com agua numa saudacéao hostil aos campistas (ap6s discussao entre universidade e estudantes
o Springers foi interrompido na quarta-feira).

Suprimentos de 6 protetor solar, agua e sucos foram colocados plataforma de ganhar dinheiro
jogando uma mesa enquanto um quadro branco exibia a lista das necessidades: copos.

"As 6 pessoas continuam dizendo: 'E um festival, eles est&o tendo uma época alegre™, disse
Kendall Gardner ”, diz a estudante de 6 pos-graduacédo e manifestante americana. Ela contestou
essa ideia enfaticamente; “Isso é muito dificil — ha muita hostilidade sendo direcionada para 6 nés
plataforma de ganhar dinheiro jogando todos os momentos - estamos administrando nossa cidade
miniatura que nao tem graca’.

Gardner, 26 anos de idade e 6 natural da Fishers Ind. se tornou viral plataforma de ganhar
dinheiro jogando uma entrevista com a Al Jazeera nesta semana explicando por que 0s 6
estudantes Oxford estdo exigindo o afastamento das universidades para empresas ligadas ao
exeército israelense: A conversa foi vista 15 milhdes 6 vezes na X - plataforma social do Facebook
Parte de plataforma de ganhar dinheiro jogando motivacao € a heranca judaica, disse ela
apontando para o 6 que descreveu como genocidio plataforma de ganhar dinheiro jogando Gaza.
"Meu judaismo faz parte do porqué eu sou ativista", afirmou."Para alguém dizer: 'Isso mantém 6
vocé seguro’ - bebés mortos — isso ndo pode ser explicado e estou aqui dizendo ‘Nao! Isso esta



totalmente errado’.
Mais 6 tarde a parte da manha - antes de uma discuss&o sobre como equilibrar os estudos com
protesto, vigilia para comemorar 6 as pessoas que morreram plataforma de ganhar dinheiro
jogando Gaza e algumas leituras poética a poesia — estudantes Oxford quebraram um breve
canto "Do 6 rio ao mar A Palestina sera livre".A frase é considerada por alguns partidarios do
Israel o grito crescente pela erradicacéo 6 dos judeus no pais. E tipo linguagem referente aos
grupos tais quais se referem na Unido Judaica Irlandesa (Uniédo judaica), 6 onde s&o
representados 9.000 jovens;

Edward Isaacs, presidente do grupo disse nesta semana que 0 antissemitismo atingiu um "alto
recorde" nas 6 faculdades britanicas e pediu aos lideres universitarios para “entregar uma acao
rapida de seguranca da vida judaica no campus”.

Em parte 6 plataforma de ganhar dinheiro jogando resposta a essas preocupagdes, 0 primeiro-
ministro conservador da Gra Bretanha Rishi Sunak convocou os lideres de varias universidades
para 6 Downing Street na quinta feira (horario local) e discutir maneiras do enfrentamento ao
antissemitismo.

Gardner disse que os estudantes judeus, contra 6 a acao de Israel plataforma de ganhar dinheiro
jogando Gaza estdo sendo alvo. "Tem havido muito assédio dos alunos judaicos anti-sionista e
eles sdo 6 chamados nazistas", ela diz:" Eu entendo isso o tempo todo; as pessoas me dizem
'vocé nado € um judeu real 6 vocé esta mentindo".

Rosy Wilson, 19 anos de idade e que estuda politica filosofia plataforma de ganhar dinheiro
jogando Oxford - vem do 6 norte da Inglaterra para Manchester disse estar tranquilizada com o
namero dos estudantes judeus no acampamento "que consideram este um 6 espago mais
seguro".

Wilson, que tinha uma copia das obras do filésofo Hegel plataforma de ganhar dinheiro jogando
plataforma de ganhar dinheiro jogando tenda descrevia como "doce" a rotina 6 dos estudos e
discussdes no acampamento. “Estou muito feliz por ter protestando contra algo horrivel termos
sido capazes para criar 6 um espago com o sentimento da visdo dum mundo melhor”, disse ela:
Mas eu ndo acho necessario ficarmos presos nessa 6 ideia nem esquecer porque estamos aqui
antes”.

Alguns especialistas alertam que € muito cedo para julgar se a Gra-Bretanha evitara violéncia 6 e
prisdes vistas plataforma de ganhar dinheiro jogando alguns campi dos EUA.

"Eu néo diria que isso poderia acontecer aqui”, disse Feyzi Ismail, professor de 6 politica global e
ativismo na Goldsmiths University of London onde também houve protestos. “Depende como o
governo toma conta disso 6 ", quao ameacadores eles sentem 0s acampamentoes sao; quanto
tempo duram para evoluir.”

As autoridades da universidade estéo, disse Ismail "em 6 uma posicao dificil: quanto mais eles
reprimirem e isso vai crescer e eu acho que os lideres universitarios sabem disso".

Na 6 Gra-Bretanha, o foco dos manifestantes pro palestinos até agora tem sido plataforma de
ganhar dinheiro jogando grandes marchas publicas incluindo aquelas vistas regularmente 6 na
Inglaterra e ndo nos campi.

Sally Mapstone, presidente da Universidades do Reino Unido que representa faculdades no pais
e representante 6 das universidades britanicas disse nesta quinta-feira (26) a Reuters na terca
feira passada plataforma de ganhar dinheiro jogando Londres : “Pode ser necessério agir 6 se 0s
protestos interferirem com a vida nos campus”.

Alguns analistas pensam que isso poderia acontecer se 0 comportamento dos estudantes 6
tornar-se mais agressivo, ou caso 0s proprios manifestantes sejam alvo de manifestaces
contrarias a eles como na Universidade da Califérnia 6 plataforma de ganhar dinheiro jogando
Los Angeles.

Os estudantes disseram acreditar que foram poupados do despejo dos acampamentos, tanto
porque as taticas da policia britanica 6 sdo menos conflituosas quanto nos Estados Unidos e os
lideres universitarios querem evitar inflamar a situacgéo.

No protesto de Oxford, onde 6 os estudantes receberam a oferta "treinamento para reducao da
escalada”, um punhado dos policiais chega todos as manhés e caminha 6 pelo acampamento.



A aluna de pés-graduacéo plataforma de ganhar dinheiro jogando Oxford, 24 anos e estudante da
Universidade Grand Rapids (Michi.), disse que os policiais 6 na Gra Bretanha "s&o muito menos
militarizados doque nos EUA; o modo como eles séo treinados pela policia no pais 6 nao é
propicio para uma reducao das tensfes". Ela acrescentou acreditar ainda mais nas autoridades
britanicas porque ela provavelmente viu 6 isso acontecer dentro dos Estados Unidos com um
aviso contra intervencgdes policial por parte deles."

Em um comunicado, Oxford disse que 6 respeita o "direito a liberdade de expressao na forma dos
protestos pacificos", acrescentando: “Pedimos a todos os participantes para fazé-lo 6 com
respeito e empatia”.

Entre os que apoiam o protesto estdo mais de 300 funcionarios académicos plataforma de ganhar
dinheiro jogando Cambridge, onde assinaram uma 6 carta publica solidaria.

"Eu acho que os alunos séo bem intencionados e pacifico", disse Chana Morgenstern, uma
cidada israelense professora associada 6 de literatura pés-colonial do Oriente Médio plataforma
de ganhar dinheiro jogando Cambridge. “Eles estdo muito abertos a conversas com pessoas
também ndo concordando conosco”. 6 Eu vi estudantes judeus menos progressista na faculdade
entrarem para conversarem aos escolares; entdo eu acredito ser essa oportunidade ter 6 um
didlogo publico aberto.”

Em Cambridge, onde os turistas cruzaram o rio Cam plataforma de ganhar dinheiro jogando punts
ndo muito longe do protesto estudantil. 6 a interrup¢do no acampamento até agora foi minima...
"Deve ser pacifico", disse Abbie Da Re, visitante de Bury St. Edmunds (leste 6 da Cambridge),
guando perguntado sobre o acampamento a apenas 100 metros do local e que nem tinha ouvido
falar."
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