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Video game of multiple players
"Multiplayer" redirects here. For other multiplayer games, see Game § Multiplayer
A multiplayer video game is a  video game in which more than one person can play in the same
game environment at the same time, either  locally on the same computing system (couch co-op),
on different computing systems via a local area network, or via a  wide area network, most
commonly the Internet (e.g. World of Warcraft, Call of Duty, DayZ). Multiplayer games usually
require players  to share a single game system or use networking technology to play together over
a greater distance; players may compete  against one or more human contestants, work
cooperatively with a human partner to achieve a common goal, or supervise other  players'
activity. Due to multiplayer games allowing players to interact with other individuals, they provide
an element of social communication  absent from single-player games.
History [ edit ]
Some of the earliest video games were two-player games, including early sports games (such  as
1958's Tennis For Two and 1972's Pong), early shooter games such as Spacewar! (1962)[1] and
early racing video games  such as Astro Race (1973).[2] The first examples of multiplayer real-
time games were developed on the PLATO system about 1973.  Multi-user games developed on
this system included 1973's Empire and 1974's Spasim; the latter was an early first-person
shooter. Other  early video games included turn-based multiplayer modes, popular in tabletop
arcade machines. In such games, play is alternated at some  point (often after the loss of a life).
All players' scores are often displayed onscreen so players can see their  relative standing.
Danielle Bunten Berry created some of the first multiplayer video games, such as her debut,
Wheeler Dealers (1978)  and her most notable work, M.U.L.E. (1983).
Gauntlet (1985) and Quartet (1986) introduced co-operative 4-player gaming to the arcades. The
games  had broader consoles to allow for four sets of controls.
Networked [ edit ]
Ken Wasserman and Tim Stryker identified three factors  which make networked computer games
appealing:[3]
Multiple humans competing with each other instead of a computer Incomplete information resulting
in suspense  and risk-taking Real-time play requiring quick reaction
John G. Kemeny wrote in 1972 that software running on the Dartmouth Time Sharing  System
(DTSS) had recently gained the ability to support multiple simultaneous users, and that games
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were the first use of  the functionality. DTSS's popular American football game, he said, now
supported head-to-head play by two humans.[4]
The first large-scale serial sessions  using a single computer[citation needed] were STAR (based
on Star Trek), OCEAN (a battle using ships, submarines and helicopters, with  players divided
between two combating cities) and 1975's CAVE (based on Dungeons & Dragons), created by
Christopher Caldwell (with artwork  and suggestions by Roger Long and assembly coding by
Robert Kenney) on the University of New Hampshire's DECsystem-1090. The university's 
computer system had hundreds of terminals, connected (via serial lines) through cluster PDP-11s
for student, teacher, and staff access. The  games had a program running on each terminal (for
each player), sharing a segment of shared memory (known as the  "high segment" in the OS
TOPS-10). The games became popular, and the university often banned them because of their
RAM  use. STAR was based on 1974's single-user, turn-oriented BASIC program STAR, written
by Michael O'Shaughnessy at UNH.
Wasserman and Stryker in  1980 described in BYTE how to network two Commodore PET
computers with a cable. Their article includes a type-in, two-player  Hangman, and describes the
authors' more-sophisticated Flash Attack.[3] Digital Equipment Corporation distributed another
multi-user version of Star Trek, Decwar, without  real-time screen updating; it was widely
distributed to universities with DECsystem-10s. In 1981 Cliff Zimmerman wrote an homage to Star 
Trek in MACRO-10 for DECsystem-10s and -20s using VT100-series graphics. "VTtrek" pitted four
Federation players against four Klingons in a  three-dimensional universe.
Flight Simulator II, released in 1986 for the Atari ST and Commodore Amiga, allowed two players
to connect via  modem or serial cable and fly together in a shared environment.
MIDI Maze, an early first-person shooter released in 1987 for  the Atari ST, featured network
multiplay through a MIDI interface before Ethernet and Internet play became common. It is
considered[by  whom?] the first multiplayer 3D shooter on a mainstream system, and the first
network multiplayer action-game (with support for up  to 16 players). There followed ports to a
number of platforms (including Game Boy and Super NES) in 1991 under  the title Faceball 2000,
making it one of the first handheld, multi-platform first-person shooters and an early console
example of  the genre.[5]
Networked multiplayer gaming modes are known as "netplay". The first popular video-game title
with a Local Area Network(LAN) version,  1991's Spectre for the Apple Macintosh, featured
AppleTalk support for up to eight players. Spectre's popularity was partially attributed[by whom?] 
to the display of a player's name above their cybertank. There followed 1993's Doom, whose first
network version allowed four  simultaneous players.[6]
Play-by-email multiplayer games use email to communicate between computers. Other turn-based
variations not requiring players to be online simultaneously  are Play-by-post gaming and Play-by-
Internet. Some online games are "massively multiplayer", with many players participating
simultaneously. Two massively multiplayer genres  are MMORPG (such as World of Warcraft or
EverQuest) and MMORTS.
First-person shooters have become popular multiplayer games; Battlefield 1942 and  Counter-
Strike have little (or no) single-player gameplay. Developer and gaming site OMGPOP's library
included multiplayer Flash games for the casual  player until it was shut down in 2013. Some
networked multiplayer games, including MUDs and massively multiplayer online games (MMOs) 
such as RuneScape, omit a single-player mode. The largest MMO in 2008 was World of Warcraft,
with over 10 million  registered players worldwide. World of Warcraft would hit its peak at 12
million players two years later in 2010, and  in 2024 earned the Guinness World Record for best
selling MMO video game.[7] This category of games requires multiple machines  to connect via
the Internet; before the Internet became popular, MUDs were played on time-sharing computer
systems and games like  Doom were played on a LAN.
Beginning with the Sega NetLink in 1996, Game in 1997 and Dreamcast in 2000, game  consoles
support network gaming over LANs and the Internet. Many mobile phones and handheld consoles
also offer wireless gaming with  Bluetooth (or similar) technology. By the early 2010s online
gaming had become a mainstay of console platforms such as Xbox  and PlayStation.[citation



needed] During the 2010s, as the number of Internet users increased, two new video game genres
rapidly gained  worldwide popularity – multiplayer online battle arena and battle royale game, both
designed exclusively for multiplayer gameplay over the Internet.
Over  time the number of people playing video games has increased. In 2024, the majority of
households in the United States  have an occupant that plays video games, and 65% of gamers
play multiplayer games with others either online or in  person.[8]
Local multiplayer [ edit ]
A LAN party
For some games, "multiplayer" implies that players are playing on the same gaming system  or
network. This applies to all arcade games, but also to a number of console, and personal
computer games too.  Local multiplayer games played on a singular system sometimes use split
screen, so each player has an individual view of  the action (important in first-person shooters and
in racing video games) Nearly all multiplayer modes on beat 'em up games  have a single-system
option, but racing games have started to abandon split-screen in favor of a multiple-system,
multiplayer mode. Turn-based  games such as chess also lend themselves to single system single
screen and even to a single controller.
Multiple types of  games allow players to use local multiplayer. The term "local co-op" or "couch
co-op" refers to local multiplayer games played  in a cooperative manner on the same system;
these may use split-screen or some other display method. Another option is  hot-seat games. Hot-
seat games are typically turn-based games with only one controller or input set – such as a single 
keyboard/mouse on the system. Players rotate using the input device to perform their turn such
that each is taking a  turn on the "hot-seat".
Not all local multiplayer games are played on the same console or personal computer. Some local
multiplayer  games are played over a LAN. This involves multiple devices using one local network
to play together. Networked multiplayer games  on LAN eliminate common problems faced when
playing online such as lag and anonymity. Games played on a LAN network  are the focus of LAN
parties. While local co-op and LAN parties still take place, there has been a decrease  in both due
to an increasing number of players and games utilizing online multiplayer gaming.[9]
Online multiplayer [ edit ]
Online multiplayer  games connect players over a wide area network (a common example being
the Internet). Unlike local multiplayer, players playing online  multiplayer are not restricted to the
same local network. This allows players to interact with others from a much greater  distance.
Playing multiplayer online offers the benefits of distance, but it also comes with its own unique
challenges. Gamers refer to  latency using the term "ping", after a utility which measures round-trip
network communication delays (by the use of ICMP packets).  A player on a DSL connection with
a 50-ms ping can react faster than a modem user with a 350-ms  average latency. Other problems
include packet loss and choke, which can prevent a player from "registering" their actions with a 
server. In first-person shooters, this problem appears when bullets hit the enemy without damage.
The player's connection is not the  only factor; some servers are slower than others.
Asymmetrical gameplay [ edit ]
Asymmetrical multiplayer is a type of gameplay in which  players can have significantly different
roles or abilities from each other – enough to provide a significantly different experience of  the
game.[10] In games with light asymmetry, the players share some of the same basic mechanics
(such as movement and  death), yet have different roles in the game; this is a common feature of
the multiplayer online battle arena (MOBA)  genre such as League of Legends and Dota 2, and in
hero shooters such as Overwatch and Apex Legends. In  games with stronger elements of
asymmetry, one player/team may have one gameplay experience (or be in softly asymmetric
roles) while  the other player or team play in a drastically different way, with different mechanics, a
different type of objective, or  both. Examples of games with strong asymmetry include Dead by
Daylight, Evolve, and Left 4 Dead.[10]
Asynchronous multiplayer [ edit ]
Asynchronous  multiplayer is a form of multiplayer gameplay where players do not have to be
playing at the same time.[11] This  form of multiplayer game has its origins in play-by-mail games,



where players would send their moves through postal mail to  a game master, who then would
compile and send out results for the next turn. Play-by-mail games transitioned to electronic  form
as play-by-email games.[12] Similar games were developed for bulletin board systems, such as
Trade Wars, where the turn structure  may not be as rigorous and allow players to take actions at
any time in a persistence space alongside all  other players, a concept known as sporadic
play.[13]
These types of asynchronous multiplayer games waned with the widespread availability of the 
Internet which allowed players to play against each other simultaneously, but remains an option in
many strategy-related games, such as  the Civilization series. Coordination of turns are
subsequently managed by one computer or a centralized server. Further, many mobile games  are
based on sporadic play and use social interactions with other players, lacking direct player versus
player game modes but  allowing players to influence other players' games, coordinated through
central game servers, another facet of asynchronous play.[13]
Online cheating [ edit  ]
Online cheating (in gaming) usually refers to modifying the game experience to give one player an
advantage over others, such  as using an "aimbot" – a program which automatically locks the
player's crosshairs onto a target – in shooting games.[14][15][16]  This is also known as "hacking"
or "glitching" ("glitching" refers to using a glitch, or a mistake in the code  of a game, whereas
"hacking" is manipulating the code of a game). Cheating in video games is often done via  a third-
party program that modifies the game's code at runtime to give one or more players an advantage.
In other  situations, it is frequently done by changing the game's files to change the game's
mechanics.[17]
See also [ edit ]
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O atraso de Joe Biden windobet - bullsbet sancionar o uso das armas ocidentais contra alvos na
Rússia deixou as forças do  Kremlin rindo da Ucrânia e capazes para "caçar" seu povo, disse
Volodymyr Zelenskiy ao Guardian.
Em uma entrevista abrangente windobet - bullsbet Kiev,  o presidente ucraniano disse que a
equivocação da Casa Branca custou vidas. Ele pediu ao Presidente dos EUA para superar  suas
preocupações perenes sobre possível "escalada" nuclear com Moscou ”.
Na noite de quinta-feira, descobriu que depois dos meses do lobbying  os EUA tinham dado um
pequeno mas simbólico passo – e pela primeira vez permitiriam algumas armas fabricadas nos
Estados  Unidos para serem usadas pelos militares da Kyiv a disparar dentro Rússia windobet -



bullsbet windobet - bullsbet defesa à cidade.
Mas windobet - bullsbet windobet - bullsbet entrevista  ao Guardian, Zelenskiy deixou claro que
precisava ser capaz de usar armas "poderosas" a longo alcance e atingir alvos dentro  do
território russo profundo - uma linha vermelha da Casa Branca se recusou.
Os EUA, disse ele precisavam “acreditar mais  windobet - bullsbet nós”.
Sem essa luz verde, Zelenskiy disse que outros aliados como o Reino Unido podem não permitir
a Ucrânia usar  suas armas de longo alcance. "Acredite windobet - bullsbet nós temos uma
resposta: eles só entendem força e nada mais são do  mundo", afirmou ele sobre Rússia ndia
Trop russos estão rindo da Ucrânia, diz Zelenskiy
"Acho absolutamente ilógico ter armas [ocidentais] e ver  os assassinos, terroristas que estão nos
matando do lado russo. Acho às vezes eles só riem dessa situação", disse ele."É  como ir caçar
por elas ”. Caçando pessoas Eles entendem isso podemos vê-los mas não conseguimos
alcançálas".
Zelenskiy também disse:
Novas armas  dos EUA ainda não haviam chegado windobet - bullsbet quantidades suficientes
para equipar brigadas ucranianas adicionais no nordeste, onde a Rússia está  avançando.
Vladimir Putin era semelhante a Adolf Hitler, dizendo: "Putin não é louco. Ele está perigoso e isso
tem muito mais  medo."
Ele pediu ao ex-primeiro ministro britânico Boris Johnson para pressionar Donald Trump na
preparação da votação no Congresso dos EUA  windobet - bullsbet abril, a aprovar BR R$ 61
bilhões de ajuda à Ucrânia.
O líder trabalhista do Reino Unido, Keir Starmer  que conheceu windobet - bullsbet Kiev no ano
passado foi um "bom rapaz". Ele acrescentou depois de uma pausa: “Rishi [Sunak] também  é
bom cara”.
Zelenskiy sobre Putin "doente e perigoso"
As observações de Zelenskiy vieram quando o governo Biden na quinta-feira relaxou windobet -
bullsbet  política antiga proibindo a Ucrânia do uso das armas dos EUA contra alvos dentro da
Rússia. Ele deu permissão para  que ela respondesse – mas apenas perto Kharkiv, onde Moscou
vem travado uma nova ofensiva ”.
A decisão permite que a  Ucrânia use artilharia Himars fornecida pelos EUA para atacar soldados
russos e centros de comando, controle. O porta-voz da imprensa  do Zelenskiy Serhii Nykyforov
saudou o movimento dos Estados Unidos : "Isso aumentará significativamente nossa capacidade
windobet - bullsbet combater as tentativas  russas na fronteira".
Mas a Casa Branca insistiu que windobet - bullsbet política de proibir ataques mais profundos não
mudou, e ainda assim  o país será incapaz para usar os sistemas Atacms dentro da Rússia.
Falando dentro de windobet - bullsbet sede presidencial, Zelenskiy deixou claro  que queria usar
armas a longo alcance como os mísseis Storm Shadow fabricados no Reino Unido. Ele disse isso
apesar  dos relatos windobet - bullsbet contrário o reino UNIDO não tinha dado "100% permissão"
para fazê-lo e é improvável mudar esta  posição na quinta feira também!
Volodymyr Zelenskiy deixou claro que queria usar armas de longo alcance, como os mísseis
Storm Shadow  fabricados no Reino Unido contra alvos russos.
{img}: Julia Kochetova/The Guardian
Na realidade, Downing Street espera pelos americanos. "Nós levantamos este problema  duas
vezes e não recebemos confirmação dele [David Cameron]", disse ele ”.
Uma decisão final do Reino Unido e de outros  parceiros dependia "consenso", com a posição
windobet - bullsbet Washington sendo crucial, ele sugeriu.
Biden tem se preocupado há muito tempo com os  riscos de um conflito nuclear direto contra
Moscou. O presidente dos EUA provavelmente pulará uma cúpula da paz na Suíça  no próximo
mês, que Zelenskiy organizou? perguntou a ele sobre o fato dele ter sido decepcionado pelos
Estados Unidos e  windobet - bullsbet liderança; respondeu: "Eu acho necessário acreditar mais
windobet - bullsbet nós".
O presidente francês, Emmanuel Macron indicou seu apoio na quarta-feira  à Ucrânia para usar
mísseis franceses de longo alcance contra locais militares russos hostis.



Na semana passada, a Rússia usou bombas  guiadas para matar pelo menos 25 civis windobet -
bullsbet Kharkiv. No entanto
A Ucrânia não tinha permissão para disparar contra a Rússia,  disse Zelenskiy. Nem possui
armas convencionais suficientes que equipassem brigadas de reserva e poderiam ser
implantadas com o objetivo da  expulsão dos russos do país
"Ninguém está acusando ninguém", disse ele. Estamos onde estamos, lutando e windobet -
bullsbet guerra - não no  começo." É por isso que precisamos encontrar uma saída para a
situação todos os dias".
Zelenskiy observou que os países ocidentais  windobet - bullsbet paz tinham "prioridades
diferentes" e, compreensivelmente não compartilhavam o senso de urgência existencial da
Ucrânia. Isso significava um diálogo  ao invés do ato poderia ser frustrante." Para nós tempo é a
nossa vida", disse ele". Se você nunca  cair num minuto [para abrigo à bomba] pode estar morto;
portanto essa atitude com relação aos tempos será completamente diferente.”
skip  promoção newsletter passado
O nosso briefing matinal nos EUA detalha as principais histórias do dia, contando o que está
acontecendo e  por quê isso importa.
Aviso de Privacidade:
As newsletters podem conter informações sobre instituições de caridade, anúncios on-line e
conteúdo financiado por  terceiros. Para mais informação consulte a nossa Política De
Privacidade Utilizamos o Google reCaptcha para proteger nosso site; se  aplica também à política
do serviço ao cliente da empresa:
após a promoção da newsletter;
Zelenskiy comparou a Ucrânia com um navio  - "não afundando"- que teve de chegar ao seu
destino, “justamente” e windobet - bullsbet uma única peça. Salvava o maior número  possível da
vida".
Ele falou, também sobre o impacto emocional e pessoal que a guerra estava tomando contra as
pessoas de  seu país. "Você não sabe qual é uma Guerra até chegar à windobet - bullsbet casa
rua ou para um amigo  teu/suas amigas / alguém com quem você estudou... Ou pra pessoa
amada", disse ele: Até ter isso...
A editora-chefe do Guardian,  Katharine Viner chefe de notícias Nick Hopkins e correspondentes
estrangeiros Luke Harding and Shaun Walker entrevistando Volodymyr Zelenskiy.
{img}: Julia  Kochetova/The Guardian
Durante windobet - bullsbet entrevista de uma hora com o Guardian, Zelenskiy parecia relaxado e
positivo apesar da situação militar sombria  que lhe viu visitar quatro países europeus esta
semana. Ele descreveu Johnson como um "bom amigo" quem realmente ajudou a  Ucrânia".
Perguntado se ele perdeu seu ex-primeiro ministro Joellensky brincou: “Ele não me dá
oportunidade para sentir falta dele! Está  sempre aqui.”
Zelenskiy disse que usou Johnson como um "instrumento" para chegar a Trump, depois de os
republicanos no Congresso passarem  seis meses obstruindo ajuda à Ucrânia. John teve uma
conversa produtiva com ele", afirmou o presidente da Câmara dos Representantes  do país
windobet - bullsbet comunicado divulgado pelo jornal The New York Times sobre as eleições
presidenciais na Rússia e pela Casa  Branca (EUA).
Zelenskiy disse que boas relações continuariam, seja qual for o resultado das eleições gerais de 4
julho. "Ele [Keir  Starmer] é um cara bom... Rishi também era uma boa pessoa", ele afirmou :
"Parece-me que a política da Grã Bretanha  nunca mudou windobet - bullsbet relação à Ucrânia.
E parece tão importante, porque os líderes podem ser mudados nos diferentes países mas  o
mais importantes é não mudar jamais... Trabalharemos com as escolhas do povo britânico e de
primeiro ministro eleito pelo  Povo Britânico."
Zelenskiy disse que as negociações com a Rússia eram irrealistas. Ele afirmou, por windobet -
bullsbet vez: "Um acordo de paz  seria uma armadilha", já Que Putin violaria qualquer contrato e
não poderia ser acreditado".
O presidente da Rússia lançou windobet - bullsbet invasão  windobet - bullsbet grande escala à
Ucrânia, porque o Ocidente respondeu fracamente a anexação de Crimeia e aquisição do leste



ucraniano no  ano passado.
A Ucrânia insiste que a Rússia tem de aceitar novas realidades territoriais. Zelenskiy disse
Moscou exploraria qualquer pausa na  luta para "fortalecer seus músculos no campo do batalha"
e atacar novamente, mais cedo ou depois? ele afirmou o conflito  da segunda guerra mundial
windobet - bullsbet menor escala por causa das idéias sobre fascismo russo". brutal'metodologia'
Putin foi igual à Alemanha  nazista", declarou Obama:
Os soldados russos até usaram as "mesma rotas" que o exército de Hitler windobet - bullsbet
windobet - bullsbet campanha para invadir  Kiev e dominar a Ucrânia, disse ele. Se Rússia
ganhasse na Ucrania Putin tentaria reformular ainda mais os limites da  Europa atacando outras
nações ; Zelenskiy afirmou: “Esta é realmente uma terceira guerra mundial”. Ele enfatizou
também não acho Vladimir  russo louco porque era perigoso! É muito assustador ver como isso
vai acontecer.”
Zelenskiy revelou que lê livros sobre a história  do século XX, algumas páginas antes de dormir e
explora os "mentalidades" das figuras da Guerra Fria como Winston Churchill  ou Joseph Stalin.
Zelenskiy sobre windobet - bullsbet resistência: "Não é justo ter qualquer fraqueza"
Há pouca perspectiva de que a maior guerra da  Europa desde 1945 termine windobet - bullsbet
breve. Zelenskiy foi eleito no 2024. As eleições previstas para este mês foram adiadas por  causa
do conflito, ele tinha força suficiente? Ele disse: "Quando se tornou presidente prometeu estar
com o povo até ao  fim" e defender windobet - bullsbet constituição; portanto seria injusto mostrar
qualquer fraqueza", afirmou ela à Reuters WEB WEB
"Eu simplesmente não tenho  o direito. Não é digno de mim, e então você está mentindo... Eu
definitivamente nunca gostaria que fosse mentiroso especialmente  para meus filhos."  
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